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Regel 12

Verhindern eines Tores,

Vereiteln einer klaren Torchance

„DOGSO“: Denying an Obvious

GoalScoring Opportunity



Verhindern eines Tores bedeutet!?

- Verhindern eines Tores durch ein absichtliches 
Handspiel

- Unerlaubtes Betreten des Spielfeldes um ein Tor zu 
verhindern

- Zweimaliges Spielen des Balles um ein Tor zu 
verhindern



Vereiteln einer offensichtlichen Torchance

Bei der Entscheidung ist zu berücksichtigen

Distanz zum Tor

Ballbesitz

Richtung

Gegenspieler



Distanz zwischen Vergehen und Tor 

Je weiter vom gegnerischen Tor entfernt, 

umso kleiner wird die offensichtliche Torchance!



Ballbesitz, oder die Wahrscheinlichkeit

Ballbesitz?

Möglich?

Bewegung des Balls? 



Position und Anzahl der Gegenspieler

Gegenspieler?

Angreifer/Ball – Tormann



Richtung des Spiels

Trichter beachten



SRA

SRA

Laufweg des Angreifers: „Trichter“

SR

Spielrichtung

Kein Beurteilungskriterium



Grundsätzlich wird:

• Das Verhindern eines Tores 

oder

• Das Vereiteln einer offensichtlichen 
Torchance des gegnerischen Teams

mit einem Spielfeldverweis bestraft!



Außer:

• Es wird auf Vorteil entschieden

• Der fällige Freistoß wird schnell 

abgespielt

• Das Vergehen erfolgte im Strafraum 

beim Versuch den Ball zu spielen



• Spezialfälle: 

Spielt ein Spieler den Ball nach Ausführung eines 

Freistoßes / Abstoßes ein weiteres mal und 

verhindert dadurch ein Tor oder eine 

offensichtliche Torchance, so wird dieser Spieler 

ausgeschlossen

Spielt ein Torhüter den Ball nach einem 

„Rückpass“ mit der Hand und verhindert dadurch 

ein Tor oder eine offensichtliche Torchance, so 

erhält dieser keine Disziplinarstrafe

→ In beiden Fällen: Indirekter Freistoß



Regelfrage:
Der Ball rollt auf das leere Tor zu. Ein verletzter 
Verteidiger, der auf den Wiedereintritt wartet, 
läuft auf das Spielfeld und schießt den Ball vor 
dem Überschreiten der Torlinie mit dem Fuß 
weg. Entscheidungen?

Ausschluss wegen Verhinderung eines Tores

SF: Strafstoß, da der Spieler unerlaubt ins Spiel 
eingegriffen hat



Video-Beispiele von 

UEFA-RAP-DVDs:

„Verhindern einer 

klaren Torchance“



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

Der Tormann befindet sich außerhalb seines 

Strafraumes und spielt den Ball mit der Hand, wodurch 

er verhindert, dass der Angreifer in Ballbesitz gelangen 

und ein Tor erzielen kann. Er verhindert dadurch eine 

klare Torchance und muss ausgeschlossen werden. 

Rote Karte.



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

Ein Verteidiger stellt einem Angreifer, der die Kontrolle 

über den Ball hat und sich Richtung gegnerisches Tor 

bewegt, ein Bein, ohne dass ein weiterer Verteidiger 

hätte eingreifen können. Der Verteidiger verhindert 

eine klare Torchance und muss ausgeschlossen 

werden. Rote Karte.



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

DOGSO beim Versuch den Ball zu spielen. 



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

Ein Verteidiger stellt einem Angreifer, der den Ball 

unmittelbar unter Kontrolle haben wird und sich in 

Richtung gegnerisches Tor bewegt, ein Bein. Da kein 

weiterer Verteidiger hätte eingreifen können und der 

Angreifer ohne Vergehen eine Tor hätte erzielen 

können, liegt die Verhinderung einer klaren Torchance 

vor und der Verteidiger ist auszuschließen.



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

DOGSO im Strafraum. Kein Versuch den Ball zu 

spielen. 



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

Ein Verteidiger setzt seinen Arm unfair ein und stoppt 

einen Angreifer, der den Ball unter Kontrolle hat. Da 

kein weiterer Verteidiger hätte eingreifen können und 

der Angreifer ohne Vergehen eine Tor hätte erzielen 

können, liegt die Verhinderung einer klaren Torchance 

vor und der Verteidiger ist auszuschließen.



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

DOGSO beim Versuch den Ball zu spielen. 



-Beispiele:

UEFA-Erklärung:

Stoppen eines vielversprechenden Angriff. Bei der 

Attacke wurde nicht versucht den Ball zu spielen.



Zusammenfassung

Distanz zwischen Vergehen und Tor

Wahrscheinlichkeit des Ballbesitzes

Richtung des Spiels

Position/Anzahl der Gegenspieler

Zuspielbestimmung 

Doppelspiel nach Freistoß / Abstoß

Innerhalb / Außerhalb des Strafraumes

Schneller Freistoß / Vorteil 


